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Pocatki globalnej sieci internetowej ¢glajg lat 60 ubiegtego wieku. Znagzym
momentem historycznym byt grant ministerstwa obrorlySA na stworzenie
zdecentralizowanej sieci szkieletowej ARPANET os#&zci superkomputerow akademickich
NSFNET. Koncepcja stron internetowych, ktore zaaterby odnéniki do innych stron
tworzac konfigurowalny ukiad patzer, zostata zapogtkowane w europejskim instytucie
bada jadrowych, tym samym miejscu, gdzie ogtoszonani€j odkrycie czstki Higgsa.
Wynalezienie odpowiedniego sposobu reprezentacfiyda oraz stworzenie pierwszej
przeghdarki internetowej to zastuga sir Tim'a Berners-(Jaéry otrzymat tytut szlachecki z
rak krolowej Ebbiety 1l za te odkrycie). Statogto na pocatku lat 90, a ju we wrzé&niu 1991
roku udostpniono t przeghdarke dla celow komercyjnych. Szybkie przgje idei stron
WWW spowodowane byto rowniebrakiem patentdéw na te rozyganie, jak i jego prostgt

W celu wywietlenia strony internetowej nalgwystat odpowiedniezagdanie do znanej
lokalizacji internetowejZadanie te jest w formie tekstowej i ni@isle okrelona struktue.

| https://www.umb.edu.pl/o_uczelni |

Ryc. 1. Przyktadigdania URI.

Na pocatku jest nazwa stosowanego protokotu. W przypadkonsinternetowych
najpowszechniejszymi  protokotami g s http - protokét przesytania dokumentow
hipertekstowych Hypertext transfer protocol) lub https - bezpieczny (szyfrowany) protokot
przesytania dokumentow hipertekstowychypertext transfer protocol secure). Nastpng
czescig jest adres domenowy udzenia sieciowego oraz sarymanie w formie hierarchicznej
(podobnie jakiciezka dos¢pu do pliku w systemie plikow). Ostateczrgdanie kaczy sk
nazwg wyswietlanego pliku. Dom§ina nazwa to index.html i mie by pominkta.
Przyktadowezadanie jest pokazane na [Ryc. 1].

Plik HTML jest plikiem tekstowym zawierggym zaréwno elementy bezfednio
wypisywane jak te i elementy stergce dla przegldarki, ktére definiyj w jaki sposob
wyswietli¢ pozostag tres¢. Element stergpy jest nazywany znacznikiem, z ktérychekgzc¢
jest sparowana. Znacznik ma rowntew. atrybuty, ktére dodatkowo modyfikuyvyswietlar
tres¢. Atrybut jest okrélong nazwy, po ktérej naspuje znak réwnéci oraz wartécé
przyporzdkowana dla tej nazwy zawarta w cudzystowachzfea nie dwa apostrofy, tylko
jeden znak cudzystowu na patiau i koncu wartgci).

<FONT FACE="Calibri" COLOR="blue">
Ten tekst zostanie wypisany czcionkg Calibri
o okreslonym kolorze

</FONT>

Ryc. 2. Przyktad znacznika.

Na [Ryc. 2] widzimy przyktad zastosowania znacznikanazwie "FONT", ktory
modyfikuje czcionk kazdego tekstu zawartego pagdezy jego pocgtkiem "<FONT ...>" a
koncem - "</[FONT>". Niezmiernie istotnym jest, aby wgti zakaiczenie kadego znacznika,
ktory tego wymaga. Istnieje tylko niewielki zestamacznikow (Wewiczeniach ayjemy tylko
4 takich znacznikéw), ktore nie ma swojego zakaenia. Zmodyfikowanie czcionki polega na
ustaleniu jej kroju na "Calibri" (nazwy czcionekagdziemy wypisane np. w edytorze Word) -
jest to atrybut "FACE", oraz koloru. Kolor raga ustawié zaréwno jako jednz wybranych



nazw angielskich 4uz tez za pomog wartcci zapisanych w systemie szesnastkowym.
Znaczniki mana zaggbia¢, co przedstawiono na [Ryc. 3].

<FONT FACE="Calibri">
Ten tekst zostanie wypisany czcionkg Calibri o domyslnym kolorze
<FONT COLOR="blue">
Ten tekst zostanie wypisany czcionkg Calibri
o okreslonym kolorze
</FONT>
</FONT>

Ryc. 3. Przyktad zagbiania znacznikow.

Zaleca s}, aby znacznik zawarty wewinz obszaru dziatania poprzedniego znacznika
byt przesunjty w prawg strore o pewn stah wielkos¢, np. od 2 do 4 spacji lubz® 1 znak
tabulacji. Warto zaznaczyiz w obydwu przypadkach linia tekstu zostata podzialdNie ma
to znaczenia przy véwietlaniu tréci, gdyz przeghdarka internetowa zamienia dowolnie dtugie
kombinacje znakow niedrukowalnych na 1 spaBjpnadto nie ma znaczenia czy do zapisania
znacznika, czy teatrybutéw uyjemy wielkich lub matych liter. Jest to jednak zo0 wygodne
celem wyra@nienia elementow sterngych wywietlaniem naszej strony.

Strony internetowe tworzone dzisiaj w nowoczgéniejszych technologiachnHTML.

Z uwagi jednak na powszechkompatybilnd¢, rozpoznanie oraz mgg na uwadze histayi
rozwoju Internetu, kady czynny aytkownik sieci w pewnym momencie zapoznaje Bita
metod, tworzenia stron internetowych. HTML stanowi punWtyjscia do technologii
uzywanych dzisiaj. Jest jednoémée na tyle prostyze mae by zastosowany niemal bez
zadnego wczaiejszego przygotowania izywajgc podstawowej funkcjonaldoi takiej jak
prosty edytor tekstowy czy wbudowana praegrka internetowa. Kolejnéwiczenia lgda
prezentowaly:

- struktug strony

- okreslony schemat logicznego uszeregowaniécire

- formatowanie tekstu - nagtowki, akapity, znaki gpkw, efekty tekstu

- o0sadzanie obrazéw

- tworzenie tabel

Kazdy z opisanych znacznikowthzie zawierat wykaz nidiwych atrybutéw do @ycia,

z ktérych przynajmniej wybrane znajewoje zastosowanie. Po ich zakmeniu zdobyty zasob
umiejgtnosci umazliwi stworzenie pierwszych stron orazedzie punktem wycia do
rozpoczcia studidbw (profesjonalnych lub hobbistycznych)d naktualnymi metodami
tworzenia tréci sieciowych.

Cwiczenie 1

Celem tegoc¢wiczenia ledzie przygotowaniesrodowiska pracy oraz utworzenie
szkieletu strony internetowej. Z uwagi na tbstrona www stanowi szereg pazanych ze
soly plikbw, tworzymy folder przeznaczony na ten celwmgtrz folderu domowego.
Utworzony folder nazywamy "strona html". Weytrz tego folderu klikamy prawym
przyciskiem myszy i wybieramy opcj'Nowy->Dokument tekstowy". Po wykonaniu tej
operaciji powinien gipojawi plik o nazwie "Nowy dokument tekstowy.txt".slienie widzimy
rozszerzenia ".txt", natly w oknie folderu klika¢ na pasek/opejmenu "Widok" a nagpnie
w grupie "Pokazywanie/ukrywanie" zazna¢ZiRozszerzenia nazw plikow".



Zmieniamy nazw pliku na "wnoz.html". Poniewazmieniamy rozszerzenie, trzelga t
operacje potwierdzi Po zmianie rozszerzenia sma stworzony plik otworzyw przeghdarce
internetowej poprzez dwukrotne Klikwie. Przegldarki internetowej niedniziemy od tej pory
zamykd&. Za kadym razem, gdy zmodyfikujemy zawagéqliku html, po prostu cdviezamy
strore w przeghdarce. Jak widzimy, nasza strona jest catkowicistgpuAby edytowa
zawartd¢ pliku, z menu start otwieramy notatnik, wybieramgnu "Plik -> Otworz", oraz
przenosimy si do naszego folderu. Plik htmédizie niewidoczny, dlatego zenalezy wybra
opcje wyswietlenia wszystkich plikow w prawym dolnym rogwg pzym otworzy plik strony
internetowej. Od tej pory niegziemy rownie zamyka edytora tekstowego.

Aby stworzy szkielet prostej strony natg zastosowaznaczniki: HTML, HEAD oraz
BODY (oczywkcie wraz z zakaczeniami). Dodatkowo nadajemy tytut dla naszejrstro
uzywajac znacznika TITLE. Znaczniki te medy¢ zastosowane tylko raz na aktuabtrore.
Wpisujemy nasfpujaca kombinacg tych znacznikdéw, po czym zapisujemy plik (uwagde
zamykamy notatnika!) i gaviezamy przegjdarke:

<HTML>
<HEAD>
KTITLE> Wydziat Nauk o Zdrowiu </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

Ryc. 4. Szkielet strony wraz z tytutem.

Ostatnim etapem ¢olzie zastosowanie atrybutu BGCOLOR znacznika BODY.
Ustawiamy jego wartd na kolor jasno-niebieski oraz s«wdezamy przegldarke. Liste
koloréw dosgpnych z nazwy mgemy znale¢ poprzez wyszukiwakkinternetowy. Jest ona
dostpna np. w lokalizacji https://pl.wikipedia.org/wiKiolory _w_Internecie.

<HTML>
<HEAD>
KTITLE> Wydziat Nauk o Zdrowiu </TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="1lightblue">
</BODY>
</HTML>

Ryc. 5. Szkielet strony wraz z tytutem oraz kolorism

Zwroémy uwag, iz znacznik BODY nie zostat powtorzony, lecz zmodgfikalismy po
prostu ju wpisany znacznik. Niewsgiwym jest stworzenie strony sktadegj st z wiecej jak
jednego znacznika BODY. Na koniec warto wyméemiozliwe atrybuty znacznika BODY:

- BGCOLOR - kolor tta strony. Prawidtaywvartcécig jest nazwa koloru lub jego kod
szesnastkowy poprzedzony kezgkiem (np. #0000FF da nam kolor czerwony).

- BACKGROUND - tto strony jako obraz. W przypadku abéw mniejszych girozmiar
strony, lzda one powielane. Prawidtaywvartascia jestsciezka do pliku zawieracego
obraz.



- TEXT - domylny kolor tekstu. Prawidtowwartcicig jest nazwa koloru lub jego kod
szesnastkowy.

- LINK - kolor nie odwiedzonego oddpika. Prawidtovwy wartdscia jest nazwa koloru
lub jego kod szesnastkowy.

- VLINK - kolor uprzednio odwiedzonego odéroka. Prawidtovg wartascia jest nazwa
koloru lub jego kod szesnastkowy.

Cwiczenie 2

Celem tegocwiczenia lgdzie uzupetnienie informacji 0 naszej stronie ingtowe;.
Informacje te bda umieszczone w sekcji nagtowka strony, ktory jegaaiczony znacznikiem
HEAD. Znacznik, ktory dodaje informacje o stronia mazw META. Ma on 2 istotne dla nas
atrybuty - NAME oraz CONTENT. Atrybut NAME przyjmeijjedry ze standardowych nazw:
"author", "description”, "keywords". Stosownie dopisanej wartéci atrybutu NAME
uzupetniamy atrybut CONTENT. Atrybut META jest pieszym przykladem znacznika, ktéry
nie ma swojego zakazenia (nigdy nie zapisujemy </META>).

<HEAD>
<TITLE> Wydziat Nauk o Zdrowiu </TITLE>
<META NAME="author" CONTENT="Imie Nazwisko">
<META NAME="description" CONTENT="Strona poswiecona WNOZ
UMB" >
<META NAME="keywords" CONTENT="uniwersytet, nauki o
zdrowiu">

</HEAD>

Ryc. 6. Sekcja nagtowka.

Po uzupetnieniu tych informacji skupimy terazacalop uwag na sekcji ograniczone;j
znacznikiem BODY naszej strony. To tge zawartéc tej sekcji lgdzie wyswietlana w oknie
naszej przegtdarki.

Cwiczenie 3

Celem teg@wiczenia lgdzie nadanie informacyjnej zawaito poprzednio stworzonej
strony. W tym celu positymy sk schematem znanym ze stron encyklopedii interngtowe
wikipedia. Kada strona wikipedii skitada¢siz sekcji rozdzielonych ligi horyzontaln. W
sekcji znajduje sinagtéwek, akapit tekstu, me by zawarty obraz 4z tabela.

Na pocatek wstawimy nagtéwek. Znacznik H1 powoduje wypisaekstu w formacie
nagtéwka standardowego 1 wieficd Istnieg rowniez znaczniki od H2 do H7. Kaly z tych
znacznikdw posiada atrybut ALIGN opigay wyréwnanie tekstu nagtéwka. Move wartasci
to: "left", "right", "center", "justify” (wyjustowaie - powtkszenie spacji celem wyroéwnania
do lewej i prawej strony). Nasza stronadbie pdwi¢ccona wydziatowi, w ktorym si
znajdujemy sid tez wybor tekstu nagtéwka:



<BODY BGCOLOR="lightblue">
<H1 ALIGN="center"> Wydziat Nauk o Zdrowiu </H1>
</BODY>

Ryc. 7. Nagtowek w sekcji ciata strony.

Kolejnym elementem duizie akapit tekstu, opisagy pokrotce wydziat. Akapit tekstu
jest otoczony znacznikiem P, ktory, podobnie jagtéaek ma atrybut ALIGN. Sam tekst
pobieramy ze strony internetowej uczelni - httpaMiv.umb.edu.pl/wnoz/o_wydziale, lub
tworzymy wiasny akapit na bazie opisu tego wydzidekst akapitu powinien zawigéraazw
wydziatu oraz co najmniej 8 zfla

<BODY BGCOLOR="1lightblue">

<H1 ALIGN="center"> Wydziat Nauk o Zdrowiu </H1>

<P ALIGN="justify">
Wydziat Nauk o Zdrowiu Uniwersytetu Medycznego
w Biatymstoku powstat w 1999 r. Poczagtkowo funkcjonowaz
jako Oddziat Pielegniarstwa na Wydziale Lekarskim
i ksztatcit w ramach zaocznych studidéw magisterskich
na kierunku Pielegniarstwo.

</P>
</BODY>

Ryc. 8. Akapit tekstu.

Po akapicie dodajemy ligiihoryzontaln, rozdzielagca dary sekcg od nasipnej.
Uzyskamy to za pom@znacznika HR. Znacznik ten ma4rdzne atrybuty do ustawienia:

- ALIGN - wyréwnanie linii - wartdci identyczne jak poprzednio

-  COLOR - kolor linii - wartdci identyczne jak poprzednio

- SIZE - grubdgc¢ linii w pikselach. Liczba naturalna.

- WIDTH - szerokda¢ linii. Jesli podamy warté¢ w postaci liczby, bdzie to szeroka
wyrazong podan iloscig pikseli. Jéli podamy warté¢ procentows (np. 50%), bdzie
to szeroké¢ w stosunku do szeroka i catej strony
Znacznik HR jest drugim przykiadem znacznika, ktdrg ma swojego zakezenia

(nigdy nie zapisujemy </HR>). Akapit od przysztysekcji oddzielimy ling wysrodkowarn,
zajmupca 75% szerokéxi strony, o kolorze ciemnoniebieskim i grdbo3 pikseli:

</P>
<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
</BODY>

Ryc. 9. Linia horyzontalna.

Cwiczenie 4
Celem tegawiczenia ledzie zastosowanie podstawowych znacznikow formatcava
tekstu we wcz@iej wpisanym akapicie oraz dodanie wybranego zrsgacjalnego. Z uwagi



na stosowany uktad klawiatury, nie jestgy w stanie wpisawszystkich znakéw midiwych

do reprezentacji w przeglarce. Pewne znaky garezerwowane dla elementow kontrolnych
strony internetowe] (znaki mniejsam, wigkszaci, i handlowego, cudzystowu). Dlatego te
istnieje maliwos¢ wpisania oznaczedla tych znakéw, celem ich iyietlenia. Oznaczenie
takie zaczyna siod znaku i handlowego - &, po ktérym ngmije nazwa oznaczenia lub kod
oraz, na kacu, srednik. Kod oznaczenia me by zapisany w postaci dziesmej (wowczas
podajemy liczb poprzedzos krzyzykiem) lub szesnastkowej (wéwczas podajemy kczb
szesnastkoy poprzedzog krzyzykiem oraz znakiem x). Nie wszystkie znaki mawop
nazw, ale do kadego mana s¢ odwota za pomog kodu liczbowego. Poagj zamieszczono
przyktady poszczegolnych znakow:

Znak Oznaczenie z naaw Oznaczenie z kodemOznaczenie z kodem
dziesetnym szeshastkowym
spacja szeroka &emsp; &#8195; &#x2003;
< &lt; &#60; &#x3C;
> &gt; &#62; &#x3E;
& &amp; &#38; &#X26;
! &quot; &#34; &#X22,;
)y &sigma; &#931; &#x3A3;

Szczegotowe kompendium deshych znakow jest dogine na stronie
https://www.w3schools.com/charsets/ref _utf punotmedsp. Celem nadania wcia

poprzedzamy pierwszy wyraz akapitu z poprzednieglaaia znakiem szerokiej spacji.

<P ALIGN="justify">
&emsp;Wydziat Nauk o Zdrowiu Uniwersytetu Medycznego
w Biatymstoku powstat w 1999 r. Poczagtkowo funkcjonowaz

Ryc. 10. Wcgcie akapitu.

Do akapitu dodamy rowntenastpujace efekt pogrubienia (znacznik B), pochylenia
(znacznik 1) oraz podksgenia (U). W tym celu pogrubiamy nazwvydziatu, a obok, w
nawiasie, podajemy nazvangielslg w kursywie:

<P ALIGN="justify">
&emsp;<B>Wydziat Nauk o Zdrowiu</B>
(<I>Faculty of Health Sciences</I>)
<U>Uniwersytetu Medycznego w Biatymstoku</U>
powstat w 1999 r. Poczatkowo funkcjonowat

Ryc. 11. Wcicie akapitu.
Warto zaznaczy iz istnieje jeszcze czwarty efekt - przefemie - znacznik S.

Cwiczenie5



Celem tego ¢wiczenia lgdzie dodanie kolejnej sekcji zawiegeg] elementy
wypunktowane. Wypunktowanie realizuje poprzez zastosowanie dwoch znacznikow: UL -
informujacy o zakresie catej listy, oraz LI - informagy o kolejnym punkcie. Oba te znaczniki
maj atrybut TYPE, ktory bdzie sterowéaksztaltem punktora. ¥Wod przyktadowych warkei
maozna tu wymieng:

- kwadrat - TYPE="square"
- koto - TYPE="disc"
- okrag - TYPE="circle"

Atrybut TYPE zastosowany w znaczniku UL olee punktor w catej kcie, gdy
zastosujemy do w znaczniku Ukdzie miat znaczenie tylko w danym punkcie. Wzhaym
akapicie wypiszemy wszystkie kierunki studiow WN@&ypunktowaniem kwadratowymeT
sekcg rowniez oddzielamy od poprzedniej lmhoryzontals.

<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
<H1 ALIGN="center">Oferta edukacyjna</H1>
<UL TYPE="square">
<LI>Biostatystyka</LI>
<LI>Dietetyka</LI>
<LI>Elektroradiologia</LI>
<LI>Fizjoterapia</LI>
<LI>Logopedia</LI>
<LI>Pielegniarstwo</LI>
<LI>Potoznictwo</LI>
<LI>Ratownictwo Medyczne</LI>
<LI>Zdrowie Publiczne</LI>
</UL>
<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
</BODY>

Ryc. 12. Sekcja z wypunktowaniem.

Cwiczenie 6

Celem tegoéwiczenia ledzie dodanie obrazu do naszej strony. W tym celezpa
odnalé¢ zdjecie przedstawigre budynek Wydziatu Nauk o Zdrowiu w Internecieal&ziony
obraz naley zapis& w tym samym folderze co plik .html. Do naszej syralodajemy kolejg
sekcg o0 nagtowku "Budynek Wydzialu Nauk o Zdrowiu". Alpsadzté obraz w stronie
internetowe] naley uzy¢ znacznika IMG. Jest to rowrignacznik, ktéry nie ma zakozenia
(nigdy nie zapisujemy </IMG>). Znacznik IMG posiadastpujace atrybuty:

- SRC - wartécig jestsciezka dos¢pu do pliku obrazu. 3& plik obrazu znajduje siw
tym samym folderze co plik .html (jak jest w naszgmypadku) - mgna wpisé tylko
nazwe i rozszerzenie pliku.

- WIDTH, HEIGHT - szeroké¢ oraz wysokéc¢ obrazu. Jdi jako wartas¢ podamy liczk
naturaln, bedg to wymiary obrazu w pikselach. siepodamy warté¢ procentowy -
woéwczas odpowiednie wymiary etls zalezne procentowo od wymiaréw okna
wyswietlajgcego nasgstrore. Obraz lgdzie automatycznie rozgnicty do okr&lonych
przez nas wymiarow. e pominiemy te atrybuty, zostgnzachowane oryginalne
wymiary obrazu.

- ALIGN - okresla wyrownanie obrazu wzgllem otaczacego tekstu lub innych
obiektow. Oprocz wartei "left”, "right”, mozna ustawd réwniez "top”, "middle"” oraz



"bottom". W przypadku ostatnich trzech wadoodpowiednio gérnasrodkowa lub
dolna czs$¢ obrazu zostanie wyrdwnana z otagegmn tekstem lub innymi obiektami.
Domyslng wartascia jest "bottom".
- VSPACE, HSPACE - odlegio w pikselach tekstu od obrazu.
- BORDER - grubé& obramowania obrazu w pikselach.
Do wstawionego obrazu dodamy opis w kolejnej lii.tym celu dyjemy znacznika
BR - ostatniego znacznika, ktory nie ma swojega#ekenia (nigdy nie zapisujemy </BR>).
Uwaga - w celu zaprezentowania wynikow pobrany nlaestat zapisany jako plik "wnoz.jpg".

<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">

<H1 ALIGN="center">Budynek Wydziatu Nauk o Zdrowiu</H1>

<IMG SRC="wnoz.jpg" BORDER=10 WIDTH=300 HEIGHT=150> <BR>

Zdjecie budynku

<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
</BODY>

Ryc. 13. Sekcja z obrazem.

Cwiczenie7

Celem tegocwiczenia ledzie opracowanie sekcji z tabelprzedstawiajca wyniki
rekrutacji w ostatnim roku. SzczegOlowe dane na temat maéna znale¢ na stronie
https://www.umb.edu.pl/statystyka/. Wstawienie taledzie wymagato #ycia a trzech
znacznikéw : TABLE, TD oraz TR. Znacznik TABLE kooluje globalne ustawienia catej
tabeli. Wsrod jego atrybutow mana wyr@nié:

- ALIGN - wyréwnanie tabeli na stronie. Waéto identyczne jak dla znacznikow HR
czy H1

- BGCOLOR, BACKGROUND - dom$iny kolor tta/.tto jako obraz komoérek w tabeli.
Znaczenie identyczne jak dla znacznika BODY

- BORDER - grubé¢ obramowania tabeli w pikselach

- WIDTH, HEIGHT - szeroké¢ i wysoka¢ tabeli. Jéli jako warta¢ podamy liczb,
wymusi to wymiarowanie tabeli do oktenej ilosci pikseli. Wartd¢ procentowa
oznacza wymiar proporcjonalny do wymiaru okna prgebayki.

Tabela sklada siz wierszy. Kady nowy wiersz tabeli to aycie znacznika TR.
Znacznik ten ma nagiujgce atrybuty:

- BGCOLOR, BACKGROUND - zmiana donmdypnego wypetnienia tta tylko dla
okreslonego wiersza. Znaczenie identyczne jak dla zrikazBODY

- ALIGN, VALIGN - wyréwnanie tekstu komérek w poziomi/pionie. Dopuszczalne
wartasci dla VALIGN to "top", "middle", "bottom"

- HEIGHT - szeroké¢ wiersza wzgjdem reszty tabeli. M@ by liczba i wtedy jest
mierzona w pikselach, lub w procentach - wowczsstfeprocent catkowitej wysokoi
tabeli. Uwaga - wstawione procenty w kolejnych wimch powinny gisumowag do
100%.

Kazdy wiersz tabeli sklada iz komorek, ktére wiizg sie z uzyciem znacznika TD.
Znacznik ten posiada naptijace atrybuty:

- BGCOLOR, BACKGROUND - tym razem zmiana tta dotyaanej komorki

- ALIGN, VALIGN - wyrownanie tekstu w komorce

- WIDTH - szerok&¢ komoérki. Maze by liczbg jak i wartGcia procentow.



Wstawiona tabeladolzie dotyczyta wynikow rekrutacji dla kierunkéw Waidtu Nauk

0 Zdrowiu z ostatniego roku. Z uwagi nasdaych kierunkow, przedstawiony listing:dzie
zawierat tylko czs¢ tabeli - nagtéwki oraz pierwsze dwa wiersze. Ptaesviersze powinny
zost& dolgczone analogicznie.

<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
<TABLE BORDER="2" ALIGN="center">
<TR BGCOLOR="bisque">
<TD COLSPAN="3" ALIGN="center">Rekrutacja</TD>
</TR>
<TR ALIGN="center">
<TD BGCOLOR="yellow"> Kierunek i tryb </TD>
<TD BGCOLOR="lightsalmon"> Liczba kandydatow </TD>
<TD BGCOLOR="greenyellow"> Liczba przyjetych </TD>
</TR>
<TR ALIGN="center">
<TD BGCOLOR="gold"> Biostatystyka </TD>
<TD BGCOLOR="crimson"> 54 </TD>
<TD BGCOLOR="yellowgreen"> 12 </TD>
</TR>
<TR ALIGN="center">
<TD BGCOLOR="yellow"> Dietetyka </TD>
<TD BGCOLOR="lightsalmon"> 323 </TD>
<TD BGCOLOR="greenyellow"> 74 </TD>
</TR>
</TABLE>
<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
</BODY>

Ryc. 14. Fragment sekcji z tabel

Cwiczenie 8

Celem tegawiczenia lgdzie wykonanie odrimika prowadzcego do strony wydziatu,

oraz na gay naszej strony. Aby oznaoziokalizacg wewngtrz strony, do ktérego chcemysi
przenigé, lub dodé odnanik do strony lub lokalizacji wewgtrz strony naley uzy¢ znacznika
A. Znacznik ten posiada dwa istotne atrybuty:

NAME - uzywamy do oznaczenia miejsca w dokumencie. Jakooiéanalery wpisa
dowolny cihg tekstowy, ktory potemelolzie tatwo przez nas interpretowany

HREF - lokalizacja, do ktorej nalg sie przenig¢. W przypadku stron w Internecie
nalezy je poprzeda nazwy protokotu - "http://". W przypadku innych stron naszym
komputerze naley pod& petrg sciezke dostpu. Gdy strona do ktérejesodnosimy jest
umieszczona w tym samym folderze, ina poda tylko nazw pliku.

Na pocatek oznaczamy miejsce w dokumencie zaraz przy zp sekcji BODY:



<BODY BGCOLOR="lightblue">
<A NAME="gora_strony"></A>
<H1 ALIGN="center"> Wydziat Nauk o Zdrowiu </H1>

Ryc. 15. Oznaczenie lokalizacji.

Nastpnie dodamy 2 odriaiki w ostatniej sekcji - jeden do oficjalnej stypoWydziatu,
drugi do pocatku strony, ktéry wcz@iej oznaczybmy:

<HR ALIGN="center" COLOR="navy" SIZE="3" WIDTH="75%">
<A HREF="http://www.umb.edu.pl/wnoz">
Oficjalna strona wydziatu.
</A><BR>
<A HREF="#gora_strony">IdZ na goére strony.</A><BR>

Ryc. 16. Odnéniki.

Warto zwroct uwag, iz nazwe lokalizacji koniecznie trzeba poprzeélzznakiem
krzyzyka.

Cwiczenie 9
Celem tegoc¢wiczenia lgdzie wykonanie prostej strony tytutowej, opigigj caty
Uniwersytet. Strona tagdzie zawierata ligt numerowan oraz odnéniki do juz wczeniej
utworzonej strony. Ligtnumerowan realizuje s} poprzez zastosowanie dwédch znacznikow:
OL - informujcy o zakresie catej listy, oraz LI - informgly o kolejnym elemencie. Oba te
znaczniki maj atrybut TYPE, ktéry tym razemebizie sterowé rodzajem numeracji. ¥Wod
przyktadowych wartéci mazna tu wymient:
- TYPE="1" numeracja liczbami naturalnymi
- TYPE="I" lub TYPE="I" - numeracja liczbami rzymskinOba ustawienia tiig Si¢
wielkoscia zastosowanych liter
- TYPE="a" lub TYPE="A" - numeracja kolejnymi literaralfabetu taaiskiego. Oba
ustawienia rénia sic wielkoscig zastosowanych liter
Podobnie, jak wwiczeniu 1 tworzymy nowy plik, nadajemy mu nazVindex.html",
oraz tworzymy odpowiedagistruktue - wypetniamy odpowiednie znaczniki sekcji HEAD.
Jako tytut strony wpisujemy "Uniwersytet Medyczny Bratymstoku”. Kolor tta strony
ustawiamy biaty. Jako nagtowek pierwszej sekcjisupmy rownie "Uniwersytet Medyczny
w Biatymstoku". Trécig tego nagtéwka dalzie lista numerowana sktadea s¢ z 3 elementow
- beda to kolejne nazwy wydziatow. Dla wydzialu Nauk orddiu ustawimy odngnik do
poprzednio stworzonej strony. Pesiy listing prezentuje fragment sekcji BODY strony:



<BODY BGCOLOR="white">
<H1 ALIGN="center"> Uniwersytet Medyczny w Biatymstoku </H1>
<OL TYPE="1">
<LI>Wydziat Lekarski</LI>
<LI>Wydziat Farmaceutyczny</LI>

<LI><A HREF="wnoz.html">Wydziat Nauk o Zdrowiu</A></LI>
</0L>
</BODY>

Ryc. 17. Fragment strony startowej.

Cwiczenie 10

Na podstawigwiczen 1-8 wykonujemy strony kolejnych 2 wydziatéw. Jako tych
stron naley uzy¢ kolorow zblizonych do tych ktoregsobecne na stronie gtéwnej uniwersytetu.
Powstate strony powinny bypolgczone ze strangtéwm poprzez odnaiki.

Cwiczenie 11
Wykonujemy stroa zwigzarg z wkasnym odbiorem nauki na uniwersytecie, opsyn
ulubione przedmioty, fakty ktére nas zainteresowawentualne z¢gia oraz ciekawostki. Ta

strona réwnie¢ powinna by polgczona ze stran gtdwrg poprzez odnmik. Jako tekst
odnanika mazna wpisé "Uniwersytet i Ja".



