Cztery ognie — zasady gry
W grze biorg udzial dwie druzyny: druzyna A i druzyna B po 8 zawodnikow w kazde;j.

Boisko wymiary: 18m dtugo$¢ i 9m szerokos¢, w potowie dlugosci boiska linia srodkowa

dzielgca boisko na dwa réwne kwadraty o boku 9m.
Gra odbywa si¢ migkka pitka.

Zespoty ustawiaja si¢ naprzeciw siebie na boisku po 5 zawodnikow wewnatrz boiska i 3

zawodnikOw obstawia linie koncowa 1 boczne zespolu przeciwnego.

Celem gry jest trafienie jak najwiekszej liczby osob z druzyny przeciwnej. Trafienie
nastepuje wtedy, kiedy pitka lotna rzucona przez zawodnika jednej druzyny w kierunku
zawodnika druzyny przeciwnej dotknie osobe z tej ze druzyny. Trafienie uwaza si¢ za
spetnione kiedy pitka po dotknig¢ciu osoby upada na podtoze. W sytuacji, kiedy pitka dotyka
osobe 1 osoba stojgca obok zlapie te pitk¢ wowczas trafienie nie jest spetnione. Jezeli pitka
dotyka dwoch 0sob po kolei i upada na podtoze to tylko pierwsza osoba uwazana jest za
trafiong. Osoba trafiona pitka przechodzi na prawa strong boiska przeciwnika, ta osoba, ktora

stata za linig boczng po prawej stronie przeciwnika przesuwa si¢ za lini¢ koncowa, osoba z



linii koncowej przesuwa si¢ za lini¢ boczng po lewej stronie, a ta osoba, ktora stala po lewej
stronie wchodzi na boisko. W ten sposo6b dokonujemy zmian rotacyjnych poza liniami
bocznymi i konicowg przeciwnika. Po trafieniu osoby gre kontynuuje druzyna, ktorej

zawodnik zostat trafiony. Mozna rzucac 1 podawac pitke do zawodnikow swojej druzyny.

Schemat przejs¢ po trafieniu zawodnika pitka.

Oczywiscie przed pitka mozna uciekaé lub ja tapaé. Nie mozna jednak uciec poza
wyznaczony teren gry. Zawodnicy stojacy po za liniami wyznaczajacymi boisko przeciwnika
nie moga wejs¢ na pole przeciwnika, a takze nie moga zabra¢ pitki, ktora znajduje si¢ w polu

przeciwnika, dopiero kiedy pitka wyjdzie poza lini¢ mozna jg przechwyci¢ i wykona¢ rzut.

Wygrywa zespol, ktory jako pierwszy uzyskat 11 punktow tzn. ze 11 razy trafil zawodnikow

po przeciwnej stronie. Przy uzyskaniu wyniku 10:10 punkt 11 jest punktem granicznym.

System rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu rejestracji zgtoszen.

Gramy bez przestojow, poniewaz $rodek hali bedzie wolny do rozgrzewki.



